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1.- Introducción
 El Plan Digital de Centro del CEIP Diego Velázquez, en adelante PDC, es el instrumento que 
concreta la estrategia de centro para mejorar el desarrollo de la competencia digital del 
alumnado y el uso de las tecnologías digitales en el aprendizaje a través del desarrollo de la 
competencia digital del profesorado y de la transformación de los centros en organizaciones 
educativas digitalmente competentes. Por su naturaleza, es un plan revisable y, por tanto, 
evaluable. Es un plan que debe ser capaz deadecuarse a las características y condiciones 
cambiantes de los centros; fruto de la evoluciónpropiadeuna institución que aprende y /o de 
una sociedad que no deja de plantear nuevos retos.Esa necesidaddeadaptación y revisión 
viene recogida en el artículo 2, punto 3 de la Orden 178/2022, de 14 deseptiembre, de la 
Consejería de Educación, Cultura y Deportes, por la que se regula la elaboracióndelPlan digital 
de los centros educativos sostenidos con fondos públicos no universitarios en 
lacomunidadautónoma de Castilla-La Mancha. La misma norma, en su artículo 6, establece 
que la evaluación del PDCformará parte de la memoriaanualde la Programación General Anual 
y que deberá reflejar los elementos que pasamos a describir en cadaapartado del presente 
documento. 
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2.- Nivel de consecución de los objetivos y las actuaciones 
relacionadas
 En la siguiente tabla se recogen los  objetivos trabajados en el Plan Digital de Centro del CEIP 
Diego Velázquez para el curso 2025/2026 y sus actuaciones relacionadas, así como su nivel 
de consecución y, en cada caso, la correspondiente observación o comentario que permite 
poner en contexto dichos datos. 

Porcentaje total de cumplimiento de los objetivos

Porcentaje total de cumplimiento de las actuaciones
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Ámbito 2: Espacios de aprendizajes físicos (EAF)

Organizar espacios de aprendizaje físicos para aprovechar y optimizar el uso de tecnologías 
digitales para el aprendizaje.

Objetivo específico 1: Crear un horario para coordinar la utilización de los 
diferentes dispositivos digitales en las aulas que no tienen ni ordenadores ni 
tabletas.

Progreso Total: 100%

Líneas de actuación Progreso
Utilización de hojas de registro 100%

Observaciones

Durante este año, el segundo ciclo ha trabajado mucho más con los dispositivos informáticos, 
desplazando los carros con las tablets y ordenadores a sus aulas cuando los necesitasen.

Ámbito 5: Competencia Digital Docente (CDD)

Impulsar la mejora de la competencia digital del profesorado del centro.

Objetivo específico 1: Fomentar entre los docentes la participación en proyectos 
STEAM, Innovación, eTwinning,... y su formación en cursos en línea o seminarios 
web para la mejora de su práctica docente.

Progreso Total: 100%

Líneas de actuación Progreso
Formación en cursos para mejora la competencia digital de los docentes 100%
Participación en proyectos de innovación, STEAM, eTwinning,... 100%

Observaciones

El profesorado cada vez es más consciente de la necesidad, de que la competencia digital dentro 
de las aulas es fundamental, tanto trabajado con la pantalla digital del aula, como con 
dispositivos informáticos.

Ámbito 6: Competencia Digital del alumnado (CDA)

Garantizar el desarrollo de la competencia digital del alumnado tomando como referencia el 
perfil de salida del alumnado en cuanto a la competencia digital establecido en la LOMLOE.
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Objetivo específico 1: Aumentar el desarrollo de actividades interactivas con el 
alumnado a través de diferentes plataformas.

Progreso Total: 100%

Líneas de actuación Progreso
Trabajar con el alumnado actividades digitales en el aula 100%

Observaciones

Durante este curso, ya no solo ha sido el tercer ciclo el que ha fomentado la utilización de los 
dispositivos informáticos. El segundo ciclo también ha promovido su utilización, ya no solo para 
poder realizar la Evaluación de Diagnóstico, sino, como una necesidad de avanzar en la 
educación del alumnado.

Ámbito 10: Metodología (MET)

Proporcionar oportunidades de aprendizaje y metodologías, apoyadas en la tecnología, que 
sean inclusivas y eficaces para todo el alumnado, teniendo en cuenta la diversidad del aula y 
proporcionando al alumnado la oportunidad de acceder y participar.
Impulsar el uso de metodologías activas apoyadas en el uso de la tecnología para mejorar los 
procesos de enseñanza y aprendizaje.

Objetivo específico 1: Participar y formarse en los cursos formativos ofrecidos 
por la plataforma del CRFP promovidos por la Consejería y los específicos de la 
Escuela 4.0. ofertados por los DTDR.

Progreso Total: 50%

Líneas de actuación Progreso
Formación en los cursos de nivel 1 o 2, o ambos sobre la Escuela 4.0. 50%

Observaciones

Es un recurso muy atractivo, motivador y necesario para en un comienzo, con el alumnado con 
dificultades de aprendizaje, además de una gran ayuda para el alumnado inmigrantes que llega al 
centro con un nivel escaso o nulo del idioma.

Ámbito 11: Recursos didácticos digitales (RDD)

Promover el uso de Recursos Educativos Abiertos respetando los derechos de propiedad 
intelectual y copyright
Apoyar la creación y compartición de Recursos Educativos Abiertos y accesibles siguiendo las 
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pautas del Diseño Universal de Aprendizaje y de los principios de educación inclusiva.

Objetivo específico 1: Crear una zona de recursos compartidos en TEAMS por 
ciclos.

Progreso Total: 60%

Líneas de actuación Progreso
Carpetas con recursos educativos para los docentes 60%

Objetivo específico 2: Promover entre los docentes la existencia de Recursos 
Educativos Abiertos y ofertar en su formación a través de los cursos del CRFP

Progreso Total: 80%

Líneas de actuación Progreso
Los Recursos Educativos Abiertos en la aulas 80%

Observaciones

Parte del profesorado está interesado y sigue viendo que su formación es necesaria en todos los 
ámbitos.
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3.- Impacto de mejora del centro

 3.1. Impacto en la mejora de procesos de gestión y comunicación del centro 

 Cada vez se va concienciando el profesorado de la importancia de trabajar la digitalización 
dentro de su programación, ya no solo como ayuda o recurso para la enseñanza con sus 
alumnos, si no, como pieza clave para conseguir un mejor éxito escolar. Seguir fomentando en 
la formación del profesorado tanto en el ámbito digital como innovador. 

 3.2. Impacto en la mejora de procesos de enseñanza y aprendizaje 

 Ir avanzando en crear recursos para el alumnado que tiene más problemas en el centro, 
también involucrar al EOA para que pueda en muchos casos orientar al profesorado. Cada vez 
el alumnado que se matricula viene con unas carencias donde a los tutores en muchos casos 
les cuesta encontrar un material específico. Por ello, sería necesario llevar una línea común en 
el centro para cuando se necesite este material. 

 3.3. Otras áreas 

 Fomentar y crear el perfil del profesorado que domine un ámbito (digitalización, robótica, radio, 
aula del futuro, ...) quien ayude al profesorado a trabajar todo el ámbito de digitalización en sus 
aulas. Este tipo de perfil sería para complementar el trabajo que realiza el tutor con sus 
alumnos con temas relacionados con robótica, aula del futuro, radio,... ya que al ser los grupos 
tan numerosos dentro de las aulas del centro, el alumnado estaría más controlado y podrían 
participar más alumnos a la vez. 
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4.- Propuesta de mejora
A continuación, se muestran las propuestas de mejora de los ámbitos trabajados durante el 
curso escolar 2025/2026; de cara a orientar la planificación de actuaciones del Plan Digital de 
Centro para el próximo curso.

Ámbito 2: Espacios de aprendizajes físicos (EAF)

Organizar espacios de aprendizaje físicos para aprovechar y optimizar el uso de tecnologías 
digitales para el aprendizaje.

Propuesta de mejora
 Ampliar y hacer participe al resto de aulas para que puedan aprovecharse de las ventajas de 
tener dispositivos informáticos que se transportan de un aula a otra. 

Ámbito 5: Competencia Digital Docente (CDD)

Impulsar la mejora de la competencia digital del profesorado del centro.

Propuesta de mejora
 Hacer participe y concienciar de que no solo en tercer ciclo, e incluso en 3º y 4º curso de 
educación primaria es necesaria la utilización de los dispositivos informáticos y actividades 
digitales. Es muy importante también en niveles más bajos, donde el alumnado va tomando 
contacto con este ámbito. 

Ámbito 6: Competencia Digital del alumnado (CDA)

Garantizar el desarrollo de la competencia digital del alumnado tomando como referencia el 
perfil de salida del alumnado en cuanto a la competencia digital establecido en la LOMLOE.

Propuesta de mejora
 Dentro del aula la gran mayoría de los alumnos y alumnas si pueden trabajar con los 
dispositivos informáticos, pero fuera del colegio, aún hay alumnado que no puede seguir las 
actividades propuestas por sus tutores ya que carecen de dispositivos informáticos (tablets y 
ordenadores). Siendo el teléfono móvil, como un pequeño recurso para poder trabajar. 

Ámbito 10: Metodología (MET)

Proporcionar oportunidades de aprendizaje y metodologías, apoyadas en la tecnología, que 
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sean inclusivas y eficaces para todo el alumnado, teniendo en cuenta la diversidad del aula y 
proporcionando al alumnado la oportunidad de acceder y participar.

Impulsar el uso de metodologías activas apoyadas en el uso de la tecnología para mejorar los 
procesos de enseñanza y aprendizaje.

Propuesta de mejora
 Intentar recoger material y realizar un banco de recursos digitales para este alumnado, tanto 
con dificultades de aprendizaje como de inmigrantes. 

Ámbito 11: Recursos didácticos digitales (RDD)

Promover el uso de Recursos Educativos Abiertos respetando los derechos de propiedad 
intelectual y copyright

Apoyar la creación y compartición de Recursos Educativos Abiertos y accesibles siguiendo las 
pautas del Diseño Universal de Aprendizaje y de los principios de educación inclusiva.

Propuesta de mejora
 Concienciar al profesorado de lo importantes que es la formación. 
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